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Esquema 2 Zona restringida

La linea de tres puntos no forma parte de la zona de canasta de tres puntos
e

Zona de canasta ~=—= Direccion del juego

de dos puntos

Zona de canasta|de tres puntos

Esquema 3 Zonas de canasta de dos y tres puntos
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23 Posici n dela mesa de oficialesy delassillas de los sustitutos (Esquema 4)
1= Operador de 24 3 = Comisario, si lo hubiera
segundos 4 = Anotador
2 = Cronometrador 5= Ayudante de anotador
Pista
|
Zona de Sillas de Sillas de Zona de
banco de sustituci n sustituci n banco de
equipo equipo
X|X 1 2 31415 XX
Mesa de Oficiales

La mesa de oficiales y sus sillas deben colocarse sobre una plataforma. El
comentarista y/o los encargados de las estad sticas (si los hay) pueden
sentarse al lado y/o detr/Es de la mesa de oficiales

Esquema 4 Mesa de oficiales y sillas de sustituci n
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Art. 3 Equipamiento

Se requerir/E el siguiente equipamiento:
» Unidades de contenci n, que consisten en:
Tableros.
Canastas, compuestas por aros (abatibles) y redes .
Soportes del tablero que incluyan protecciones.
» Balones de baloncesto.
* Reloj de partido.
* Marcador.
« Dispositivo de veinticuatro segundos.
« Cron metro o dispositivo adecuado (visible) para cr onometrar 10s tiempos muertos, distinto al reloj de

partido.
* Dos (2) sesles acoesticas independientes, muy potettes y claramente diferentes entre s .
* Acta

» Indicadores de faltas de jugadores.
« Indicadores de faltas de equipo.

« Flechade poses n aterna

« Pistadejuego.

e Terreno dejuego.

* lluminaci n adecuada

Para una descripci n mAEs detallada del equipamientode baloncesto, ver e Ap@ndice sobre Equipamientos
de Baloncesto.
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REGLA TRES LOSEQUIPOS

Art. 4

Equipos
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4.3.2

Definici n

Un miembro de un equipo es apto para jugar cuando se le ha autorizado para jugar con un equipo de
acuerdo ala normativa del organizador de la competici n, incluyendo la que regulalos | mites de edad .

Un miembro de un equipo estAacultado para jugar cuando ha sido inscrito en el acta antes del comienzo
del encuentro y mientras no sea descalificado ni haya cometido cinco (5) faltas.

Durante el tiempo de juego, un miembro de un equipo es:

» Jugador cuando est/4E en el terreno de juego y estABcultado parajugar.

» Sustituto cuando no est@ en el terreno de juego peo estd facultado parajugar.

» Jugador excluido cuando haya cometido cinco (5) faltasy ya no estd facultado para jugar.

Durante un intervalo de juego, se considera que todos los miembros de un equipo facultados para jugar son
jugadores.

Regla

Cada equipo se compone de:

e Un mAximo de doce (12) miembros del equipo facultdos parajugar, incluido un capitZ4n.

e Unentrenador y, si € equipo quiere, un ayudante de entrenador.

« Un m&Aximo de cinco (5) acompaseantes de equipo qugoueden sentarse en el banquillo de equipo y
desempesaar responsabilidades concretas, como delegado, m@ddico, fisioterapeuta, estad stico, intdrprete
etc.

Tendr/ que haber cinco (5) jugadores de cadaequipo en el terreno de juego durante el tiempo de juego y
podr/ZEn ser sustituidos.

Un sustituto se convierte en jugador y un jugador se convierte en sustituto cuando:
« El Arbitro hace la seaedl autorizando la entrada debustituto en el terreno de juego.
e Un sustituto solicita la sustituci n a anotador du rante un tiempo muerto o un intervalo de juego.

Uniformes

El uniforme de los miembros del equipo se compone de:

e Camiseta del mismo color dominante en la parte delanteray trasera.
Todos los jugadores deben llevar la camiseta por dentro del pantal n corto. Se permiten los uniformes
de una sola pieza.

» Pantalones cortos del mismo color dominante en la parte delantera y trasera, pero no necesariamente del
mismo color que la camiseta.

* Se pueden utilizar calentadores que sobresalgan por debajo del pantal n corto siempre que sean del
mismo color dominante que este.

Cada miembro del equipo llevarA una camisetanumerada en su parte delantera y trasera con noamerc lisos
y de un color slido que contraste con €l de aquell a.

L os noaneros ser/En claramente visibles y:

* Losdelaespaldatendr/n, como m nimo, veinte (20 cent metros de altura.

e Losdel frente tendr/n, como m nimo, diez (10) cebmetros de altura.

e Tendr/An una anchura, como m nimo, de dos (2) centmetros.

» Los equipos usar/n noameros del cuatro (4) a quire(15). Las federaciones nacionales tienen autoridad
para aprobar, para sus competiciones, cualquier otro ncamero compuesto por un mAeximo de dos d gitos.

» Losjugadores del mismo equipo no podrZEn llevar eimismo noamero.

« Cuaquier publicidad o logotipo estar A, como m ning, a cinco (5) cent metros del noamero.
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L os equipos deben disponer de un m nimo de dos juegos de camisetasy:
« El equipo citado en primer lugar en e programa (local) utilizar/E camisetas de color claro

« El equipo citado en segundo lugar en el programa (visitante) utilizar/ camisetas de color oscuro.
« No obstante, si los dos equipos est/En de acuerdopueden intercambiar el color de sus camisetas.

Toda la indumentaria que utilicen los jugadores debe ser adecuada para €l baloncesto y, por tanto, no se
permitirZE utilizar nada diseseado para aumentar laléura o la capacidad de salto de un jugador, o para darle
unaventgja injusta de cualquier otra manera.

L os jugadores no podr/ZEn usar objetos que puedn lesionar a otros jugadores.

Protecci n en dedos, manos, muascas, codos o ante brazos; ortopedias o refuerzos hechos de
cuero, plAEstico, plAstico flexible (blando), metahi ningoen otro material duro, aungue estdn
cubiertos por un acolchado blando.

Objetos que puedan causar cortes 0 abrasiones (la s uagas deben llevarse cortas).

Tocados, accesorios para el pelo o joyas.

Protecciones en hombros, brazos, muslos o piernas , siempre que el material estd suficientemente

Refuerzos en lasrodillas, s est/En adecuadamente cubiertos.

M AEscaras faciales, aunque sean de material duro.

Gafas, siempre que no representen un peligro para  |os dem/Es jugadores.

Cintas parala cabeza, con una anchuramAximade cinco (5) cent metros, hechas de tela, pl AEstico
flexible 0 goma no abrasivos, y de un solo color.

Cualquier otraindumentaria no mencionada de manera expl cita en este art culo deber & ser aprobda por 1a

En caso delesi n de un jugador(es), los Arbitios pueden detener el juego.

Si d bal n est/E vivo cuando se produce una les n, los Arbitros no har/En sonar su silbato hasta ag el
equipo con control del bal n haya lanzado a canasta, haya perdido el control del bal n, se abstenga de
jugarlo o € bal n quede muerto. No obstante, los Abitros pueden detener € juego inmediatamente si es
necesario proteger a un jugador lesionado.

Si e jugador lesionado no puede continuar jugando inmediatamente (en, aproximadamente, 15 segundos) o
recibe asistencia, debe ser sustituido a menos que su equipo se quede con menos de cinco (5) jugadores en

Los entrenadores, ayudantes de entrenador, sustitutos, jugadores excluidos y acompaseaantes de equipo
pueden entrar en €l terreno de juego, con permiso del Arbitro, para ocuparse de un jugador lesionado ates

El m@dico puede entrar a terreno de juego, sinnecesidad de contar con el permiso del Arbitro, sien su
opini n, el jugador lesionado precisa atenci n m@di cainmediata.

4.3.3
(preferiblemente blancas).

4.4 Otraindumentaria
44.1
442

* No sepermite utilizar:

e Sepermite utilizar:

acolchado.

4.4.3

Comisi n Tdcnicade FIBA.
Art.5  Jugadores: lesin
5.1
5.2
5.3

€l terreno de juego.
5.4

de que sea sustituido.
55
5.6

Cualquier jugador que sangre o tenga una herida sin cubrir durante el partido deber/E ser sustituid y slo
podr/Z volver al terreno de juego cuando se haya detnido la hemorragiay el Area afectada o la heridasin
cubrir hayan sido cubiertas por completo y de manera segura.

Si el jugador lesionado o cualquier jugador que sangre o presente una herida abierta se recupera durante un
tiempo muerto solicitado por cualquiera de los equipos antes de que suene la seadl del anotador
comunicando la sustituci n, dicho jugador podr/ZE cortinuar jugando.






